websocket

WebSocket ist ein bidirektionales Kommunikationsprotokoll, das Daten
websocket vom Client zum Server oder umgekehrt senden kann, indem der
out eingerichtete Verbindungskanal wiederverwendet wird. Die Verbin-
dung bleibt bestehen, bis sie vom Client oder Server beendet wird.
Node-RED bietet zwei WebSocket-Knoten, die unterschiedlichen Zwecken dienen und in zwei Modi betrieben werden
kdnnen.
Lauchen: Hier fungiert Node-RED als WebSocket-Server und erméglicht Remote-Clients, Verbindungen herzustellen.
e Der WebSocket-in-Knoten ist fiir den Empfang von Nachrichten verantwortlich, die von Remoteclients
gesendet werden.

websocket in

e Der WebSocket-out-Knoten erleichtert den Nachrichtenfluss, um entweder Nachrichten an einen bestimmten
verbundenen Client zu senden oder Nachrichten an alle verbundenen Clients zu (ibertragen.

Verbinden mit: Hier fungiert Node-RED als Client und stellt Verbindungen mit Remote-WebSocket-Servern her.

e Der WebSocket-in-Knoten empfangt Nachrichten, die vom Remote-WebSocket-Server an Node-RED gesendet
werden.

e Der WebSocket-out-Knoten ermaoglicht dem Flow, Nachrichten an den Remote-Server zu senden.
Beispiel Verbinden mit:

Daten - Verbinden/Sender Verbinden/Empfanger
@ Verbunden @ vVerbunden
Node ‘inject' bearbeiten Node ‘websocket out' bearbeiten Node "websocket in' bearbeiten 30.5.2024, 11:04:43 node: debug 5
Léschen Ldschen Al || Laschen S0 payload | sring
i . "Daten "
£+ Eigenschaften % Eigenschaften #+ Eigenschaften =
% Name @ Typ Veerbinden mit S @Typ Verbinden mit
M URL ws:/flocalhost: 1880/wsfecho MURL ws://localhost 1880/ws/echo
msg. payload =|= & Daten
¥ Name Verbinden/Sender % Name Verbinden/Empfanger
msg. topic =|(v &

Beide Websockets haben den Typ Verbinden mit. Die URL muss mit ws:// oder wss:// beginnen und dann folgt ein
WebSocket-Serververbindungslink. (im Beispiel localhost:1880/ws/echo) Fur Testzwecke gibt es auch den
offentlichen WebSocket-Echoserver ws.ifelse.io A URL Wss/fws_ifelse.io

Beispiel Lauschen (basierend auf dem oberen Beispiel)

Hdaren/Empranger " Hdren/Sender

Node ‘websocket in' bearbeiten Node 'websocket out' bearbeiten

Loschen Abbrechen | fischen Abbrech
& Eigenschaften # Eigenschaften
@ Typ Lauschen (listen on) v @ Typ Lauschen (listen on) v
W Pfad fwsiecho v A Prad fwslecho
¥ Mame Haren/Empfanger % Name Horen/Sender

Beide Websockets haben jetzt den Typ Lauschen. Als Pfad reicht nun die eigentliche URL hinter der Serveradresse.

3052024, 11:04:43 noderdebug 5 Da auf der einen Seite nur gelauscht wurde und das Ergebnis auf der anderen Seite
msg.payload : string[] wieder ausgegeben wird, empfiangt die Websocket-in-Node (Verbinden mit) den
"Daten ™ Payload erneut und gibt ihn ein zweites Mal in der debug-Node aus.
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