UDP

_ Der gleiche Datentransfer wie bei TCP kann auch tGber UDP realisiert
A bl 1 werden. Der Hauptunterschied zwischen TCP und UDP (User
Datagram Protocol) besteht darin, dass TCP ein verbindungsbasiertes
und UDP ein verbindungsloses Protokoll ist. TCP ist zwar zuverlassiger, Gbertragt die Daten aber auch langsamer. UDP
ist weniger zuverlassig, funktioniert aber schneller, z.B. fiir Streaming oder Musik.
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=] Empfang von | UDP-Nachrichten
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Hinweis:

20.9.2024, 171814 node: debug 40
msg.payload : string[20]

"UDP-Nachricht wom PC"

Bei der in-Node kdnnen die Eintrage von IP und Port auch leer

bleiben. Sie werden dann mit der vorangestellten Node (z.B.

inject-Node) libergeben werden.

msg. payload = = 4 UDP-Nachricht vom PC x
msg. port = | = 9% 50000

msg. ip == & 127001



