trigger

4 wrioger O Senden einer und optional einer weiteren verzogerten Nachricht bei Auslosung (Trigger),
L 99 I sofern der Trigger nicht verlangert oder zuriickgesetzt wird.

Node 'trigger’ bearbeiten Sende: Nachricht, die weitergeleitet werden soll.
dann: entsprechendes Ereignis:
Ldschen Abbrechen . . .
-warte fiir: Zeitverzogerung
#+ Eigenschaften & B -warten auf Riicksetzung: dann wird beim Ausldsen
einmal eine Nachricht gesendet und gewartet, bis sie
Sende ~ 3, Start zuriickgesetzt wird
-sende erneut alle: Ermoglicht das erneute Senden einer
dann warte fir hd . . . . e
Nachricht in bestimmten Zeitabstanden
1000 | Milisekunden v dann sende: die zweite Nachricht wird nach einer
Verzogerung gesendet
[ Verzdgerung verlangern bei Eingang neuer Nachrichten 3 - »
Trigger wird zuriickgesetzt durch: <ende emeut alle
[ Verzégerung mit msg.delay Oberschreiben
1000 | Millisekunden
dann sende * 4, 1 Sekunde vorbei
Bei Auswahl sende erneut alle kann dieser Trigger z.B mit
[ Sende zweite Nachricht ber separaten Ausgang einer zweiten inject-node duch ein Schliisselwort
Trigger wird rickgesetzt durch: beendet werden
« msg.reset ist gesetzt Behandlung:
« msg payload ist gleich | optional Behandiung jede v || msg. topic
Behandiung | alle Nachrichte Bei Auswahl jede wird ein eingespeister msg.topic
durchgereicht und z.B. in der debug-node ausgegeben
% Name Name

Beispiel: Zweite Ausgabe nach einer Sekunde

[ timestamp Trigger 1000ms .—E.

Node 'inject' bearbeiten Node 'trigger' bearbeit o N
ofe Trigger heametEn 4.11.2024, 08:01:51 node: debug 64
Ldschen Loschen Abbrechen msg.payload : string[5]
£+ Eigenschaften  Eigenschaften "start”
Sende - 2 gian 4.11.2024, 09:01:32 node: debug G4
% Name Name r P
m=g.payload : string[1§]
dann warte fir
_ "1 Sekunde wvorbei”
msg. payload = = fimestamp

1000 || Millisekunden w
msg. topic = v g [_|Verzdgerung verlangern bei Eingang neuer Nachric
] Verzégerung mit msg.delay iberschreiben
dann sende » 2 1 Sekunde vorbei

| Sende zweite Nachricht liber separaten Ausgang



