Change

| Setzen, Andern, Léschen oder Verschieben von Eigenschaften einer Nachricht, eines Flow-

£
& change [ . i . .
L g I oder eines globalen Kontextes. Im Node kénnen mehrere Regeln definiert werden, die in
vorgegebener Reihenfolge abgearbeitet werden.
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Beispiel: Wartet auf True und gibt eine ,,6“ weiter 5.4.2024, 17:36:25 node: debug 7
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- Es gibt 4 Anderungsméglichkeiten:
.
] Setze: Legt einen neuen Wert fest
‘ Setze ‘ Andere: Sucht und andert Teile einer Nachricht
| Andere Bewege: Andert d. Namen einer Nachrichteneigenschaft (msg.payload.alt -> msg.payload.neu)
Losche Loschen: Loscht eine Nachrichteneigenschaft
Verschiebe
Hinweis:

+ hinzufigen . . N . .
Mit o werden weitere Listeneintrage hinzugefigt.



