status

| | 1 Der Node meldet den Stauswechsel von Nodes im selben Tab.Das funktioniert aber nur bei

S Nodes, die einen Statuswechsel verzeichnen (z.B. trigger-Node, delay-Node, mqtt-Node)

|——‘ timestamp —C Verzogerung 2s

Es wird ein Zeitstempel gesetzt und liber die delay-Node verzogert weitergegeben. Die Anzeige
der Warteschlange steht auf Null.

e

Node 'debug' bearbeiten

Ldschen Abbrechen Loschen Abbrechen
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Node 'status' bearbeiten
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Status melden {on | ausgewahlten Nodes ~ i= Ausgabe ~ msg. status text

*1
Nodes auswéahlen P % Ober % Debug-TaD

- [ Systemkonsole

] Timestamp inject

AT e In der debug-Node muss als Ausgabe die msg als

status.text eingetragen werden.

In der status-Node wird die entsprechende
Node Ausgewahlt.
3.9.2024, 03:27:20  node: debug 15 Im Debugfenster wird als erstes der Wert der Warteschlange als 1 ausgegeben.

BN R R Nach der eingestellten Zeit wird der Wert der Warteschlange mit 0 ausgegeben.

dl Im Anschluss erfolgt die Ausgabe des Timestamp.

3.9.2024, 08:27:32 node: debug 15
msg.status.text : string[1]
g

3.

w

2024, 08:27:32 node: debug 16
o

msg.payload | number

1725344852019

Hinweis:
Dieser Knoten erzeugt kein payload.

*1 Weitere status-Meldungen

|v msg. status|

statusCode hitp response, hitp request

Debuy
status status

[0 Syste
R status.text status
[ Node status.source status
status.source.type status

debug 7
status.source.id status

status.source.name status



