Inject

Einspeisung einer Nachricht manuell oder in regelmaRigen Intervallen in einen Flow. Bei den
inject | Nutzdaten (Payload) der Nachricht kann es sich um eine Vielzahl von Typen handeln,
einschlielRlich Zeichenfolgen (string), JavaScript-Objekte oder die aktuelle Zeit. Des Weiteren
sind auch Zeitintervalle oder feste Uhrzeiten moglich.

£+ Eigenschaften - RIRE N = . . .
Name des Bausteins fir die Darstellung im
Arbeitsbereich. Wird kein Name eingegeben
¥ Mame . .
erscheint die msg.payload.
msg.Payload definiert die Nutzdaten, die in den
R P'oad = |z e * Flow eingefiigt werden sollen. Moglichkeiten *1
o E msg.Topic definiert eine zusatzliche Information,
msg. topic = [ & ® .. .
die in der Nachricht enthalten
+ ninzufugen v ist.(Gesprachsthema)
+hinzufliigen ermoglicht weitere Eigenschaften wie
[ Einmal injizieren nach Sekunden, danach .
z.B. einen counter.
c Wiederholung: Bereich zur Definition des automa-
Wiederholung | Taglicher Zeitpunkt v . .. .
: 2 P tischen Auslésen. Z.b. Intervall oder bestimmte
um | 12:00 Uhrzeit
am [ Montag 3 Dienstag M Mittwoch = timestamp *1
Donnerstag Freitag Samstag
flow.
Sonntag
global.
L. % string
Beispiel als Schalter:
| _ % number
=l e (————]
:____I @ boolean
|| Fase {} JsON

' \ Y% buffer

T e T 5.4.2024, 15.45.00 node: debug & @ timestamp
) msg.payload : boolean
Léschen Abbrechen J: JSONata
false

#+ Eigenschaften

542024 154503 node: debug 6 3 Umgebungsvarlable

% Name True

msg.payload : boolean msqg.
msg. payload = v 3 e true
Jeweils ein Inject-Objekt auf boolean = true
und eins auf boolean = false

Das manuelle Auslosen erfolgt dabei tber die blaue Schaltflache links am Funktionsbaustein.

Beispiel zur Ausgabe des Timestamp (Wert in Sekunden seit dem 01.01.1970)
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5.10.2024, 10:18:.02 node: debug 57

Node 'inject' bearbeiten

Loschen Abbrechen msg.paylead : number
 Eigenschaften 1728116282884
W Name

msg. payload = |~ fimestamp

msg. topic

-
z



