021 Projekt veroffentlichen Axel Chobe

Beschreibung:

Die selbst erstellten Programme kénnen auch fir Freunde veréffentlicht werden. Um ein Programm teilen zu
konnen, muss es vorher veroffentlicht werden.

Erstellen:
Zuerst wird das Programm erstellt.

Veroffentlichen:

Als erstes muss das Programm unter einem

Namen gespeichert werden.

AnschlieBend den Punkt , Teilen” a

Im neuen Fenster noch einmal den

kontrollieren und das Projekt veroffentlichen.

Im neuen Fenster wird die URL gez
Der das Programm fir alle abrufba

Benutzen:

Wird die URL im Browser auf-
gerufen, kann das Programm
in der Simulation aufgerufen
werden oder mit make:code
weiterbearbeitet werden.
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Du musst dein Projekt veroffentlichen, um es zu tellen oder es in anderen Webseiten einzubetten. Du bestatigst, dass du die Zustimmung

dafir hast, dieses Projekt zu versfrentlichen
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Dein Projekt ist fertig! Nutze die untenstehende Adresse, um dein Projekt zu teilen.

https://makecode.microbit.org/_J3sco3CWwXdy
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Erstellt mit @ in Microsoft MakeCode for micro:bit.
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