
007 Musik Axel Chobe 

Beschreibung: 
Erzeugung von Musik und Tönen. Der Lautsprecher wird zwischen P0 und GND geschaltet. 

 

 

Spiele einen Ton für den angegebenen 
Zeitraum über Pin P0 ab. 

 

Spiele einen Ton über Pin P0 bis er durch 
weitere Programmierung beendet wird. 

 

Spielt nichts, für eine bestimmte Zeit. 

 

Spielt eine ausgewählte Melodie. 

 

Stoppe die Melodie 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  


