Ftduino Controller mit Scratch programmieren

Scratch 1.6

Wurde 2007 als eigenstdndiges PC-Programm verdéffentlicht. Es wird seit 2009 nicht mehr weiterentwickelt.
Es lauft nicht im Browser sondern erfordert die Installation eines separaten Programms.
Das Projekt Scratch for Arduino, kurz S4A baut auf Scratch 1.6 auf und soll eine Interaktion zwischen Scratch auf dem

PC und der angeschlossenen Hardware herstellen.
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e Installation von Arduino:
z.B. https://arduino-ide.de.softonic.com/ sketen_jan2éa

void setup() [

// put your setup code hers, To run once:

e laden des Programmes SA4Firmwarel6 unter: R s
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e Installation von S4A:
z.B. http://s4a.cat/
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Damit ist die Installation fertig.

Beispielprogramm zum Testen.
Analogeingdnge werden im ftDuino zw. 0 bis 65,3 kQ
gemessen, wahrend Scratch mit Werten von 0 bis 1023
arbeitet. (offener Eingang = 1023 = 65,535kQ)
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Neues Objekt:




